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acceniaia matuscolz acura il 144. Della e accentata maiuscola gra-
ve non si hanno notizie. Il fenomeno si spiega facilmente con il
fatto che queste lettere sono state aggiunte agli originari 128 ca-
rateeri, ma cid non toglie che questa situazione provochi quelle
spiacevoli turbative a un corretto ¢ naturale ordinamento aifa-
betico che turti possiamio costacare consultando un elenco del
telefono, dove, appunto, certi nomi schizzang nei posti pill im-
pensai.

Atwalmente la maggior parte delle macchine e dei siscemi
operativi si basano su code ser a 8 bit ¢ lo standard pit diffuso &
la famiglia 150 8859 nella quale croviamo la tavola 8859-1, me-
glio nota come 150 Latin 1, che contiene i caratteri necessari per
scrivere in tuete le lingue neolatine e anglogermaniche. Per inci-
s0 si pud ricordare che I'is0 Latin 1 & utilizzata dai sistemi ope-
rativi Windows ¢ da varie piattaforme Unix, mentre del tutto
peculiari sono state le sceite a lungo operate nei sistemi operativi
Macintosh. Questo ha complicato non paco la vica all'utente
che & costretto a tenere conto delle carateeristiche dei vari siste-
mi operativi nel momento in cui — poniamo — vuole crasferire
un testo SCritio con un edétor in ambiente Windows su un com-
puter Macincosh.

Negli anni novanta sono state avviate due iniziative parallele
per sistemare in modo definitivo (si spera) il problema della ba-
bele informatica: la prima, gestita dal consorzio Unicode {(un’or-
ganizzazione non profit in cui convergeno numerosi produtcori
di sistemi informatici) ¢ la seconda dall’1so. Da queste iniziative
sono nati Unicode e 150 10646/UCs, due coded character set che
sono per fortuna perfecramente allineati (le differenze riguarda-
no solo aspetti tecnici) ¢ che, con qualche ragione, hanno la pre-
sunzione di definirsi “universali”. In effecti si tracea di sistemi di
codifica dei caratteri che possono basarsi su 16 o persine 32 bit
(in questo caso & possibile rappresentare potenzialmente oltre
quattro miliardi di caracceri distincit).

In realed la questione di cosa si intenda per carattere in Unicode
e 150 10646 ¢ di come essi vengano effettivamente rappresentati
nella memoria del computer ¢ piuttosto complessa (per chi & in-
teressato, ¢ paziente, rimandiamo a K, Whistler e M. Davies');
qui <i limiteremo a dire che, artualmente, sono stati codificati
oltre 95000 caracteri, tra cui si annoverano tutte le lingue occi-
dentali, arabe e africane, ¢ buona parte di quelle orientali.:

K Whistler, M. Davies, Chanacter Encoding Model, Unicode Technical Report,
17, rev. 3.2, Unicode Consortium 2000,

"Un elenco completo & consulabile sul sito Web del conserzio Unicede all’in-
dirizzes: <hirp:/fwww.unicode.org/unicode/onlinedar/ languages-seripts.htmls
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Anche se Unicode non viene ancora EEE.»E. n_w.. Tutti 1 mmmnnu
mi opetativi e software esistend (solo le versioni. pid nnnmﬂﬂ&nﬂr
Windows, pet esempio, lo _E_u_nam:ﬁmm_cv ¢ Eo_nn._._uuovmr. e che
nel future prossimo la sua adozione sara sempre pil vasta.
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3.1.2 La codifica del testo ¢ i linguaggi di "mark-up”

I coded character set (qualunque esst m.mm:o,w che ci permettono &h
compiere quella che possiame m_nm:._:n 1 :_umEu_o:n.s_._n_mEm
per Vutilizzazione dell'infermatica :n_.mnno.nw umanistico {ma
avviamente anche in tucti gli altri campi), ¢ ciod la scrittura, rap-
presencano Ielemento minimo, ma non E.mmn_n..:m per la nomnﬂ__T
zione di quel “modelio del testo” che <om__m:5 creare e al quale
rivolgeremo le nostre domande per aver risposte m,=_ Testa Stesso.

Linsufficienza nasce da due ordini di problemi. 1i primo con-
cerne la nacura stessa delle tabelle di codici fin qui cealizzate: se &
vero, infatei, che sono stati realizzati un buon numero di code set
dedicati agli alfaberi nazionali, & anche vero che Funico m_.cﬁm_wuzm H“_
caratteri presente in tutte le tavole & quello corrispondente all'al-
fabeto latino nell’ortografia dell'inglese. Questo provoca la no
completa sovrapponibilita di tuti i codici, rendendo problemati-
ca la teale trasportabilicd dei documenti, &Ennw fino al momento
in cui Unicode non godra di una &mcmz...:m universale,

11 secondo riguarda !'esigenza di realizzare un testo R&Eﬂ.ﬁ”n
leggibile dalla macchina, da tutte le E‘.H_.H.r:._mh ¢ n.rw Q_hw.ummﬁ_ a
maggior quantith possibile di informazione. La digita ._hwmw_cﬂ%
di un testo non pud essere affidata esclusivamente .m_ sistema di
codifica dei caratteri, anche se ci si ferma a un primissimo rai.r,u
di trascrizione. Infaeti, se la nostra riflessione sul Hnmnw s1 fa pilt
attenta le cose si complicano (ved? 2.1 “La parcla testo™).

Come abbiame visto, il libro che abbiamo mc_ E«.w_.o ci appare
subito duplice: da un lato il significato, dall'altro _ommnnnm-_mw
bre”. Se poi lo apriamo non ci mertiamo molte a scoprire e
dentro di libro ce n'& {come minimo) un altro. Prendiamo il caso
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della prosa. Le righe scorrono sulla pagina finendo tutie alla stes-
sa colonna e solo alcune appaiono leggermente diverse. Alcune
cominciano un po’ riencrate rispetto al margine sinistro, mentre
altre finiscono prima del margine destro e sono per lo piti chiuse
da un punto o dai due punti. Il lettore avra capito che abbiamo
descritto la structura classica di un cesto in prosa: 'organizzazio-
ne in paragrafi.

Possiamo dire che in un testo a stampa troviamo due autori:
T'autore del significato del testo e 'autore di un “oggetto-libro”.
Quando memorizziamo e codifichiame, memorizziame e codifi-
chiamo quel preciso libro che abbiamo in mane. Quando ci po-
niamo alla costruzione del “modello del testo” {che, ricordiamo,
€ una srructura munita di un punto di vista) dobbiamo decidere
¢ “dichiarare” quale dei canti testi stiamo analizzando e le proce-
dure che intendiamo seguire.

Esiste un punto in cui entrambi gli “autori” del testo concor-
dano nell'actribuire senso a un segnale grafico che la pagina man-
da al lettote. E quello che la maestra chiamava “punto ¢ a capo”.
“Hai finito un discorso ¢ allora fai punto e a capo.” In quel punto
la volonta dell'aucore dell'aspetto semantico del testo (che ha in-
dividuato la chiusura di un'unitk cocrente del proprio argomen-
tare) ¢ la scelra dell’editore (che a quel punte decide che la riga
non Tispetta fa giustificazione, quanto spazio deve esserci tra un
paragrafo ¢ I'altro ¢ cosl via) si sovrappongono. Tocca a not sce-
glicre quale delle duc intenzioni rappresentare. Potremmo infarti
dire “quest’ultima riga & piui corta” 0 “qui finisce un paragrafo”,
ma per dirlo (il che non significa che coincida con il carriage re-
turn o il line feed con cui generalmente si chiude una linea in un
file di testo) dobbiamo costruirci uno strumente adatto.

Le possibilica in questo settore assomigliano a quelle presenti
nel campe dei word processor e degli editor. Da un lato troviamo
programmi che sfruttano le sempre maggiori possibilita grafiche
degli elaboratori per tentare di mostrare sul video esartamente
cid che apparira poi sulla carta stampata, Sono programmi che si
rifanno a una filosofia che viene definita wysiwyg, e che significa:
What You Sec It What You Get (“Quello che vedi & quello che ot-

tieni"}. Dal lato opposto abbiamo programmi che si disinteressa-
no dell'aspetco che il documento assume sul video per concen-
trarsi sul risultato finale. I file destinati a questo tipo di program-
mi sono composti dal testo che si vucle comporre {ovviamente)
e da una serie di istruzioni che indicano al device di output {nor-
malmence la stampante) che cosa fare.

Questi programmi vengono definiti azch in quanto {come
facevano i primi elaboratori) dividono I'operaziene in due fasi:
1) la compilazione del programma (il testo da questo punto di
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vista & un programma composto da istruziont e argomenti}; 2)
I'esecuzione del programma (e cioé la realizzazione dell'output}.

Come in tutte le cose della vita la ragione non sta mai da una
sola parte e cosi i programmi wysiuyg, mentre facilicano forcemen-
te il lavoro dell'utente proponendosi come mezzo rapido e “ami-
chevole” per un operatore non necessariamente espertissimo, lega-
no I'elaborazione del testo a un determinato programma e a un de-
terminato sisterna tendendone spesso problematica la portabilica,
Allo stesso tempo i programmi bazch rendono pid faticosa la vita a
chi elabora il testo, ma, utilizzando generalmente file scritti con un
notmale editor, rendono piti agevole la trasportabilith dei prodotti.

La linea vincente — com’® ovvio per quanto siamo venuri di-
cendo finora - & la seconda, in quanto ci permette di identificare
un vero ¢ proprio linguaggio di mark-up contenente cutti { sim-
boli che ci servono per rappresentare il nostro testo.,

Questi linguaggi, che in italiano vengono definiti “linguaggi
di marcatura o di codifica del testo”, hanne i loro lontani parenti
in quei “segnacci” che i professori facevano sui nostri compiti
guando li correggevano. Segno blu: errore grave; segno rosso:
poteva andar peggio. Punte di riferimento pilt vicino sono quei
segni che un qualunque autore fa sul dattiloscritto o sulle bozze
per mandare informazieni relative alla stampa al n@om_.mmo. Una
parola sottolineata indica una parola da stampare in corsivo, una
X indica una cancellaturz e cosi via.

Questi sistemi di marcarura sono veri e propri linguaggi in
quanto sono composti da una setie di zag (che potremmo tradus-
re “marche” ¢ che costituiscono le “parole” del linguaggio) ¢ da
una sintassi che regola i rapporti 1ra lore.

Ovviamente i primi “linguaggi di marcatura” ad essere ideati
sono stati quei linguaggi che si occupavano dell'aspetto tipografico
del testo. Era evidente che — s¢ non si accettava lottica del
wysiwyg, ma si riteneva pill proficuo lavorare su documenti-bozza
che dovevano poi passare attraverso un programma che produces-
se loutput definitivo in modalith basch {ecco i batch formatter) —
bisognava individuare una seric di istruzioni che consentissero alla
periferica di generare il documento neila forma volua. .

Si poteva cosl immaginare un zag che dicesse aila macchina
che il testo da lui marcato (e fino al tag di chiusura) doveva essere
stampato in corpo 14, in neretto, centrato ¢ che dopo il sz di
chiusura bisognava lasciare tre righe bianche. 1l letcore avra rico-
nosciuto che stiame descrivendo quetla parte della pagina che ri-
conosciamo come un titclo.

Questi linguaggi si concentrano su quell'aspetto del testo che
abbiamo affidato alla respensabilira di un seconde autore che af-
fianca I'autore dell’asperto semantico ¢ che, potremmo dire sin-
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tetizzando, sono orientati sul decumento pit che sul tests. Quest
linguaggi vengono definiti linguaggi procedurals perché la loro
esecuzione attiva delle procedure tese a ottenere un determinato
risultaro.

Normalmente i g di questi linguaggi sone contraddistinti da
un segnale che li precede e che li differenzia dal testo normale.
Per esempio, se scrive la parola “corsivo” in un teste il program-
ma “intendera” che io sto scrivendo un pezzo sui vari tipi di font
disponibili; ma se io scrivessi \corsive ¢ se il programima sapesse
che il backslash (e ciot la barra) contraddistingue t comandi, po-
trebbe non scrivere la parola “corsive” nel testo, ma cominciare a
scrivere “in corsivo’ le paroie successive.

Quello che segue potrebbe essere un esempio di file preparato
per essere tractato da un interprete di linguaggio procedurale.

‘nopagenumbers
Vhsize = 32pe
\wsize = ddpe

\patskip = 1pc
‘parindent = Opt
\baselineskip = 12pt

‘fonr\fone = amr1Q scaled\magstephalf
Mont\frwo = amr7 scaled\magstep0
Montifthree = amr10 scaledimagseep]

Vdefumfiraise 1.15ex\hbox{\frwo Thi}
Vdefimr{Microtkern-.1 5em¥ TeX}

hcenterline{ifthree Questa & il ritolo dell’esempio}
\wskip 1pc

\centerline{Realizzato da Giuseppe Gigliozzi}
Yskip 1.9pe

Qui potremmo scrivere qualche riga di testo:
tvskip 2pc

tdefiasi{ihbox e 24p[ihfil$ibigeriangleup$ihfil|hfil}
‘defilogo{tleadersthbox{iasil hfil}

idef\bsi{thboxtw24pr{\hfil$1bigtriangled own'bigtriangledown$\hfil \hl|
defiblogiileaders\hboxfibsi}vhiil)
yeenterlinel $ib ._miw.._m_n:_uﬁ
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wakip -4pt
\centerlinef$\bigrriangledown\bigtriangledown$}

twskip 2pc

\centerfine{Esempio per Letteratura & computer]
tcenterline{Brunc Mondadori, 1997}
Ycenterline[Milano}

‘\bye

Diverso sarebbe stato se, ‘nell'esempio, invece di “\ecenterline
f\fthree Questo & il titolo dell'esernpio}” avessi scrivo: “\Titolo”
oppure, al posto dell'ipotetico “\corsive”, “\Emphasis”. Nel pri-
mo caso il mio interesse si sarebbe evidentemente spostato dal-
I'aspetto grafico della riga del titolo all’aspetto sostanziale: guefla
riga ¢ un titolp e cloé una parte di testo che gode di unoe statuco
diverso rispetto alle altre ¢ che svolge una sua particolare funzio-
ne all'interno del testo. Nel secondo caso, piuttosto che sul fatwo
che una certa parola ¢ tesa in corsivo, avrei concentrato la mia at-
tenzione sulla volonta dell’autore di dare una particolare enfasi a
queila parola, Con una conseguenza: se mi fossi attenute a una
cadifica procedurale (che punta al documente), nel momento in
cui volessi fare delle ricerche utilizzande le codifiche inserite po-
trei chiedere a un qualunque programma di mostrarmi tucte le
parole in corsivo, ma non potrei mai chiedergli di distinguere le
parole enfatizzate da quelle rese in cotsivo perché in lingua stra-
niera. Sono entrambe in corsivo e il linguaggio procedurale si
ferma a questo aspetto, mentre un linguaggio dichiarativo, che si
preoccupa di dichiarare che un dato segmento testuale incarna
in quel punto un elemento della serutrura del testo, non potreb-
be accontentarsi di questo e ci proporrebbe un tag apposito per
le parole in lingua diversa da quella principale del testo:
“\fareign” (potrebbe essere uno).

Riassumendo: i linguaggi procedurali — concentrati sul docu-
mento — offtono all’'utence una serie di marcatori che gli permet-
tono di segnalare aspetti soprattutto tipografici del documento e
indicano alle opportune periferiche quale procedura atrivare al
momento dovuto (per questo sono spesso legati a certe perifert-
che con problemi di “portabilita”); i linguaggi dichiaracivi —
concentrati sul testo — forniscono una serie di marcarori che
consentono di marcare elementi appartenend alla structura
astracia del testo. Sono per questo indipendenti dai diversi devi-
ce, mentre nulla esclude che vengano usati per ottenere output
gradevoli di un decumento. E possibile, ciog, marcare dichiara-
tivamente anche aspetci grafici della pagina (salti-pagina, spazi
bianchi, rientri ecc.}.
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Per intenderci: se si codifica esartamente |'aspetto grafico che
deve avere un titolo {corpo 14, neretto, centraco, 12 punti tipo-
grafici dopo), quella riga, quel titolo si porterd sempre dietro
quella sua rappresentazione grafica; se invece ci limitassimo a di-
re che quello & un titolo nulla ci vieterebbe di istruire il nostro
programma di visualizzazione o di scampa al fine di renderlo in
molti modi differena.

Su questa via st aprono enormi possibilica a questi “linguaggi
di marcatura”. Se il linguaggio scelto & abbastanza potente & pos-
sibile rappresentare il testo {i suoi elementi e i rapporti che inter-
corrono tra loro) a vari livelli. Si possono costruire vari modelii
del testo: accanto alla struttura editoriale possiamo immaginare
di codificare la sua strutcura grammaticale (per esempio i cempi
verbali), la strurtura retorica (le figure, ma anche la distribuzione
del discorse diretto e indiretto}, i luoghi; ¢ poi ¢ solo questione
di voglia e fantasta.

E da ultimo {ma non per questo di minore importanza), la pos-
sibilira di utilizzate un testo crattato con un linguaggio di codsfica
dichiarativa per qualunque tipo di craramento informatico. Co-
me abbiamo visto, questi linguaggi non sono dedicati 2 un'appli-
cazione in particolare e quindi, se siamo stati capaci di “dichiarare
tutto quelio che serve”, Jo stesso testo pud essere analizzato dal
punto di vista morfologico, lessicografico, narratologico. Potrem-
mo realizzare le tradizionali “concordanze”, ma potremme anche
analizzare la presenza dei vari personaggi nel racconto.
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3. 1.3 sGML ¢ XML

Nella numerosa famiglia dei linguaggi di mark-p, un ramo si &
dimostrato particolarmente efficace per il erarramento di dati in
ambito umanistico. Ci riferiamo ai linguaggi basati sullo Sten-
dard Generalized Mark-Up Language (SGML}, la cui sintassi e lo-
gica di funzionamento & stata ereditata quasi no":n_nﬁma:.nsﬁn dal
pill recente Extensible Mark-Up Language (xML). Le a_wmnnn:un
tra questi due linguaggi (ma sarebbe piti cotretro definirli meta-
linguaggi) sono assa: poche, tutte di narura tecnica, € soprattutto
hanno una rilevanza minima dal nostro punto di vista di utenti
consapevoli ¢ avanzati, ma non necessariamente di specialisti
informatici. Poiché, per una serie di motivi tecnici ma anche
commerciali, XML ha avuco una rapidissima diffusione e ha sosti-
tuito il suo progenitore in moltissimi contesti applicacivi, :.n_
prosieguo faremo riferimento ad esso, anche se quasi e cio
che diremo vale anche per $GML.

L Extensible Mark-Up Language si basa su un sistema di mark-
up dichiarativo che punra a descrivere la struttura astratta di un
documento piuttosto che il suo aspetto grafico, e a questo scopo
consente la dichiarazione dell’insieme di elementi che lo com-
pongono ¢ delle loro relazioni. Paradossalmente potremmo dire
che XML ¢ un linguaggio “vuoto”, riempite solo delle regoie che
permettono la sua stessa progettazione, XML, quindi, & un mera-
linguaggio che ci fornisce le regole per realizzare un numero in-
definito di linguaggi di codifica, Ognuno di questi linguaggi,
pottemmo dire, corrisponde 2 un particolare modello di testo (o
insieme di testi). .

Se tutto pud esserc progetrato ex novo ¢ se lo scopo rimane
sempre quello della realizzazione di un documento in MRF che ga-
rantisca la massima portabilird, & evidente che si deve garantire la
condivisione del codice con cui si ¢ codificato il testo da parte di
turti i possibili utenti. Questo scopo viene raggiunto dichiarando
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:nmﬁ:QBEa:E_. tutti gli elementi che possono essere presenti in
an documento {dai caracteri alfabetici ai marcatori utilizzati per
la codifica) ¢ le regole che governano le loro combinazioni.

Der definizione XML adotta come codice per la codifica dei ca-
caceeri 1o standard Unicode. In linea teorica potremme quindi ri-
renere che il problema della portability, almeno a questo livello
“aromico’s sia risolto, Tuttavia, come abbiame notato, I'adozione
di Unicode & ancora piutrosto limitata. Dunque, per evitare i ri-
schi di perdita di informazioni, XML mette a disposizione una tec-
pica (ereditata da SGML) per rappresentare carasteri esterni al re-
pertotio del vecchio codice Ascll (che ricordiame, & unico code
set che ragionevolmente possiamo considerare leggibile da ogni
sisterna informatico attualmente i uso). Questa tecnica si basa
sulluso di sequenze &i caratteri noti, dette encith (ensity), che
“stanno per’ altri cararteri ignoti al sistema.

Un csempio ci aiuterh a capire meglio questa tecnica. Ponia-
mo di voler rappresentare :.,m_ nostro documento l'ermai famosa
¢ matuscola accentata grave (E). Chiaramente non la troviamo tra
i 128 cararreri del codice ASCIL ¢ sappiamo che sono proprio quei
128 caratteri ad essere quelli maggiormente “capiti” dai compu-
ter di tutto il mondo. A questo punto la sintassi che regola la co-
struzione delle entizy in XML ci fa sapere che si pud descrivere
qualunque carattere a patto di rispettare una precisa sintassi: la ¢
commerciale (&) ¢ il segnale di inizie codifica; 1 punto ¢ virgola
(;} quello di fine codifica, Tra i due segnali ¢ possibile inserire il
carattere da codificare (nel nostro caso E), assieme a una descri-
zione stabilia deila codifica (nel nostro caso grave). Turto questo
ci porta a rappresentare il segno grafico £ con # gruppo: & Fgru-
ve;, Ovviamente lelenco delle entriy legali e riconosciute sara
contenuto in un'apposita tabella che dovrd essere esplicitamente
dichiarata,

Stamo partiti dal particolare — dal piccolissimo, dalle lettere -
per poi .m_.EEEn.E.nm pil agevotmente nella complessita della co-
difica di un intero testo.

La struttura astratra di un testo {quella di cui si occupa pro-
grammaticamente XML) viene descritra dichiarando in una spe-
ciale tabella, detea 13113 {Document Tupe Definition), gli elementi
che _m costituiscono e le relazioni che intercorrono tra questi ele-
mendi, .: linguaggio non indica alcuna prescrizione riguatdo alla
tipologia ¢ al numero degli elementi, ma solo le regole sintacti-
che che regolano la loro definizione.

Nella &113 vengono dichiaraci: il nome e il tipo degli elemens:
wnnmvn.u_s Mn_ testo (possono essete titolo, patagrafo, nota, pagina
nwm. m:w aMMMMmmM“MHWHM_n del contenuto di ciascun n_,_mBnDS,

a sotroelementi o sequenze di testo, ¢
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['ordine con il quale sottoelementi e sequenze di testo possone
comparire (un capitolo potra contenere un titolo e una sequenza
di paragrafi; un paragrafo potta contenere sequenze di testo sem-
plice, parole evidenziate, o citazioni ecc.); gli eventuali aerribusi
da assegnare a ogni elemento (un titolo potra esserc caratcerizza-
to dalla propria resa grafica, una nota dalla sua posizione nella
pagina); I'elenco delie eventuali ensitd {(abbiamo gia visto sopra
la storia della “e maiuscola accentata grave).

Ovviamente ogni elemento (un titolo, per esempio) pud
comparire solo in un punto preciso della struttura del documen-
to (mettiamo ail'inizio di un capitolo) e non in altri (non all'in-
terno di un capitolo). XMI. richiede, quindi, la descrizione della
serutcura del documento ¢ questa struttura deve essere rigorosa-
mente geratchica. Ne consegue che ogni documento XML dovra
avere un elemento iniziale o efemento radice.

Di nuovo, un esempio ci aiuterd pit di un discorso astratto.
[n un testo monografico in prosa possiamo trovare il frontespi-
zio, una evencuale introduzione, la sezione del corpo testuale ve-
ro e proprio, che contienc una sequenza di capiteli, ¢ una even-
tuale appendice; ogni capitolo potrebbe avere un suo titolo, se-
guito da una sequenza di uno o pil capoversi {che in inglese si
chiamano ﬁanﬁwﬁu&u“ questi a loro volta conterranno sequenze
di caratter, inframmezzate a citazioni o enfasi... Pud bastare per-

ché & gia abbastanza complicato.
! d
ﬁ_.l.TH—uO

LESTO

fronzespizio inrroduzione capitolo appendice
aragrafo .
pasier ritolo paragrafo paragtafo
titolo uc.&% MW
CHAR enfasi citatione CEHIAR enfast cirazione

La forma di un documento XML,

La UTD, insomma, definisce le strutture ¢ le regole da ucilizzare
per codificare il documento, ne costituisce la grammatica. Ogni
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documento codificato, detto Document Instance deve contenere
un riferimento alla sua DTD e deve rispettarne i vincoli {in realra
<L, a differenza di SGML, prevede il caso di un documento che
sia sintatticamente “ben formato” ma non strettamente “valido”
rispetto a una DTD. Ma per questi aspetti rimandiamo alla letee-
ratura specialistica).

1} nostro file di testo comincers, quindi, dichiarando che tipo
di documento contiene e a quale LTD fa riferimento. Questo
verra fatro in un'apposita zona del documento che si chiama
Docrype Declaration. Senza questa dichiarazione i programmi {di
lettura, di formattazione o di analisi) non saprebbero quale tipo
di sag e quali tegole sintattiche vigono nel documento e non po-
crebbero “leggerlo”. Un esempio di Doctype Declaration & il se-
guente:

<IDOCT YRR testo SYSTEM “fsgmlfded/testo.ded™>

Dove: “<!I” & il segno di apertura della Dactype Declaration;
“DOCTYPE” & la parola chiave che indica il tipo di dichiarazione;
“westo” & il nome della DTD; “SYSTEM” & la parola chiave che indi-
ca che la DTD & esterna al file (potremmo anche scriverla turra nel
file di testo, ma non & certo economico), ma si trova nello stesso
computer (“sistema’); émmn._:n_nn____HQHoa_&,_ & il pathname che
permette di rintracciare il file che contiene la DT (“testo.ded”),
“>” & il segno che chiude la dichiarazione.

La scrurtura logica prevista dalla DTD viene rappresentata nel
documento mediante un insieme di coppie annidate di 1ag ciascu-
na delle quali rappresenca un particolare elemento. Un esempio
per chiarire: questo paragrafo si intitola “SGML € XML”. Se facesse

parte di un documento codificato in XML trovereming scricto:
<titolo rend="bold"> sGML & XML</titelo>

Dove “<titoles” & il tag d7 apertura dell'elemento; “rend” & un at-
cributo che contiene Findicazione che il testo andrebbe reso in
“neretta”; “SGML € XML” & la sequenza di testo codificara; e “</ti-
tolo>” & it zag di chiusura dell’elemento. Come si vede i segni “<”
e “</” aprono rispettivamente il rag di apertura e il segno “>" hi
chiude encrambi. Per indicare il facto che un titolo sta dentro un
capitolo dovtemo fare artenzione a inserire la coppia di rag del-
Pelemento <titolos allinterno della coppia di 22g dell'elemento
<capitolo>. Per indicare il fatto che i paragrafi seguono il titolo
dovremo inserire le coppie di tag dell'elemento <paragrafo> di
wmw::o alla coppia di #ag dell’elemento <titolo> ma sempre al-
interno della cappia di g dell’elemento <capitolo>:
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<capitolo>
<titolo rend="bold”> 50ML e xML</titolo>
<paragrafo> ....</ paragrafo>
<paragtafo> ...</paragrafo>
<paragrafo> ....</paragrafo>

</capialo>

Non & nostro compito addentrarei olere nei meandri della sintas-
si XML {a qUESIO SCOPO SONO Sta realizzati dei manuali molto
completi, pet lo pilt in inglese, ma si sa che nel mondo del-
Pinformatica linglese impera); nostro compito ¢ ribadire che co-
dificare un cesto in XML non consiste esclusivamente nell'inserire
i tag che lo descrivono, ma significa anche rispereare dei precisi
vincoli sincattici espressi nella DD
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3. 1.4 La “Text Encoding Initiative”

Come abbiamo visto, XML lascia la massima libertd nel costruire
la migliore grammatica possibile per descrivere un determinate
documento: chiunque possieda le necessarie conoscenze tecni-
che pud scrivere una propria DTD. Ma questa liberta ¢ limitaca
dalle difficolca che si incontrano nella realizzazione di una simile
operazione. Per tanto sard senzaltro pill economico utilizzare
una delle 1310 preesistenti.

Cinfluenza di SGML, prima, e di XML, ora, ne! settore umani-
stico & dovuta soprattutto al successo del vasto e camplesso sche-
ma di codifica messo a punto dalla Text Encoding Initiative (TEI),
un progetto internazionale divenuto ormai un punto di riferi-
mento ineludibile per chi si occupi di tractamento informatico
dei testi.

Sin dagli 2nni ottanta in campo umanistico si era avvertica l'e-
sigenza di rispondere adeguatamente ai problemi di interscam-
biabilitd e portabilita creati della proliferazione dei linpguaggi di
codifica, ¢ di definire uno standard per la rappresentazione di te-
sti su supporto digitale. Nel 1988, con la sponsorizzazione delle
tre maggiori associazioni professionali nel campo dell’informati-
ca umanistica e della linguistica computazionale — la Association
for Computers and the Humanities (4CH), la Association for
Compurational Linguistics {(oCH) ¢ la Association for Literary
and Linguistic Computing (A11.C) —, fu avviato un progetto in-
ternazionale per sviluppare uno schema di codifica che mettesse
ordine nel setrore. Questo progerto, denominaro appunto Fex:
Encoding Initiative, ha visto la partecipazione di studiosi prove-
nienti da rucee il mondo. Per definire tale schema di codifica, in
ptima istanza venne individuato come linguaggio di base lo
Standard Generalized Markup Language (SGML).

A partire dal 1989 la TEI ha sviluppato diverse versioni del suo
schema di codifica, le cui specifiche provvisorie sono state pub-
blicate per la prima volta nel 1991 con il ticolo Guidelines for
FElectronic Text Encoding and Interchange, 75 P1. 1l lavoro della
TEI ha poi visto molte successive revisioni che hanno portaro alla
pubblicazione di alsri due manuali: uno nel 1992, 77 P2, nel
quale la struttura della DTD & stata notevolmente rivista; e uno
nel 1994 indrolaco 787 P3. Nel 2000 i membri della T8I hanne
deciso di rendere permanente il progetto, costituendo il TEI
Consortium, un'organirzazione internazionale senza scopo di lu-
cro fandata allo scopo di sostenere e sviluppare lo schema di co-
difica g1

U primo risultato del TEI Consortium & stata la pubblicazione
hel giugno del 2002 di una nuova versione dello schema di codi-
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fica e delle relative Guidelines for Electronic Text Encoding and In-
terchange, battezzata P4. Laspetto pilt importante di questa nuo-
va versione & la sua piena conformita con XML.

Le Guidelines definiscono un linguaggio di codifica espresso
nella sintassi XML e basato su una complessa 1D [ principi che
hanno otientato lo sviluppe dello schema di codifica TEI si _ummm-
na sui fondamend teorici dei linguaggi di mark-up di tipo di-
chiarativo, come SGML ¢ XML, che prediligono la descrizione di
structure logiche ¢ astratte del documento piuttosto che del suo
aspetto fisico. Questa predilezione per una codifica di tipo n_T.
chiatativo ¢ strucnurale & stata rispertata nella maggior parte dei
casi. Tuttavia, lo schema prevede anche elementi di dpo presen-
tazionale, utilizzabili quando la scclea del mark-up descristivo
non & praticabile senza arrecare problemi o quando le esigenze di
ricerca richiedono una forte aderenza del testo cleteronico al suo
originale cartaceo. . o

In estrema sintesi possiamo dire che un testo codificato in lin-
guaggio XML conformemente alle specifiche n_.n:m TEI & composto
di due parti: la TE1 header (rappresentara dall’elemento n”n_Em»-
der>) e la trascrizione vera e propria del testo {codificata con 'e-
lemento <text>).

La TEI header fornisce informazioni analoghe a quelle conte-
nute nella pagina del dtole di un volume: una mmmnqmawonn bi-
bliografica relativa al testo elettronico, una descrizione delle mo-
dalita di codifica, una descrizione non bibliografica del testo e la
storia delle revisioni che ha subito il documento. N

Di nuovo, un esempio sard pilt chiaro di una descrizione
ascratca. Quella che segue & la TFI header realizzata per la versione
eletcronica dell’edizione del 1942 de Lamata alla finestra di Cor-

rado Alvaro:

<teiheader>

<filedescs

<titlesemt

«titlesUamata alla finestra: edizione elettronica</title>

<author>Corrada Abvaro</authors

r\rr‘nmﬂwngﬁv o _

<resp>Fdizione elettronica curata da</ resp»<name>Giuseppe Gigliozzi</name>

«/respstme>

<ftitlestmt=

<publicationstme=

<publisher> CRILet 8mdash; Centro Ricerche Informatica e Letteratura</pu-
blisher>

</publicationstmtz>

<sourcedesc

Il linpuaggic
di codifica TEI
e lasuva DTD

La TEI header
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<hibl>

<author>Corrado Alvaro<fauthor-
<ritle»l'arnata alla finestra</citle>
<pubplace>Milano</pubplace>
<publisher> Bompiani</publisher-
<dare>1942</dare>

«fbibl>

<fsourcedescs

<ffiledescs

<freiheader>

Lasciamo ali’actenco lettore il compito di ritrovare in questa inte-
stazione la dichiarazione relativa al documento elettronico ¢ la
descrizione del “documento sorgente” (quello ciot da cui si &
partiti}.
Il teste, a sua volta, pud avere una sezione di “avanresto”, una
i “appendice” (front ¢ back) e un corpo (body) vero e proprio. il
che ci porta alla seguente structura generale:

<TEL2> [elemento radice]
<teiHeaders [contene le informazioni della Tei Header] </teiHeader>
<text> {testo]
<front> [i materiali che precedono il corpo del documento] </frone>
<body> (il corpo del testo] </body>
<backs> [i mareriali che seguonc il corpo del documento] </backs
<ftext>
<{Tel. 2>

Il corpo del testo a sua velta sara diviso in sezioni ed eventuali
sottosezioni: per esempio un romanzo in parti e capitoli, un poe-
ma in canti e strofe, ::_c_unnw drammacurgica in atti € scene.
Queste partizioni vanno codificate mediante la serie di elementi
«divl>, <div2> ... «divh> a seconda del loro livello gerarchico.
Ogni sezione sara a sua volta divisa in blocchi di cesto che a se-
conda del genere saranno paragrafi {<p>), gruppi di vezsi € versi
{<lg> ¢ <|>), battute (<sp>), i quali a loro volta potranno conte-
nete altri sottoelemendi. Basti pensare che gli elementi definiti
nella DTD sono oltre cinquecento, ¢ che per molte tipologie di
caratteristiche structurali di un testo sono fornite molteplici mo-
dalith diverse di codifica.

Inoltre, la DTN della 181 ha una struttura fortemente modula-
re che prevede ampie possibilica di personalizzazione e di esten-
sione, al fine di adarrarsi a ogni esigenza di codifica tescuale.
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UN ESEMPIO DI TESTO CODIFICATG IN TEI

A titolo di esempio si veda il seguente brano, estratio da i Turno di Luigh Piran-
dello (Bompiani, Milano 1959). Trattandosi di un frammento non son0 wisibili 1a
TE! header ¢ gli elementi di alto livello.

<div] type="cap">
<head rend="center”>]</head>
<p><q>Giovane d'oro, si sl, glovane d'org, <name type="pers">Pepé Al-
letto</name>1</g> il < name type="pers" >Ravi</name> si sarebbe guar-
dato bene dal negatlo; ma, gquanto a eoncedergli la mano di <name
Eumu_._uﬂm.,vwﬂm_:_.sé.:maov. na via: nen valeva se ne parlasse neanche per
ischerzo.<fp>
«p<q>- Ragioniamo! </q> <fp>
<p=Gli sarebbe piaciute maritar 1a fighia col consenso popolare, come dice-
va; e andava in giro per la citta, fermando amici € conosgenti pet averne un pa-
rere. Tutli perd, sentendo il nome del marite che intendeva dare aila figliuola,
strabiliavano, strasecelavane: </p>
T <p><y>- <name type="pets">Don Diego Alcozér</name>t<fq></p>
<p>Il <pame type="pers">Ravl<f name type="pers"> frenava a stento
un moto di stizza, sl provava a sorridere e ripeteva, protendendo le maniz </p>
<p> - >- Aspettate... Ragiontama! </q> </p>
<p>Ma che ragionare! Alcuni finanche gli domandavano e lo dicesse pro-
prio sul serio: <fp>
<p><q>- <name type="pers">Don Diego Alcozér<fnames>7</q> </p>
«<pE sbruffavano una risata. <fp>
<p>Da costorp il <name type="pers">Ravi</name> si allontanava indi-
gnata, dicendo: </p=
<p> <q>- Scusate tanto, credevo che foste persone ragionevoli. </q=> </p>
<p=Perché lui, veramente, ¢i ragionava su quel pattito, ci ragionava con la
pill profonda convinzione che fasse una fortuna per la am__,_codw. E s'era intestato
di persuaderne anche ghi attri, guelli almeno ¢che gli permettevano di sfogare e~
sasperazione crescente di giorno in giorng. </p>
«<p><q:>- Avete voluto la libertd, santo Dia! it re che regna & non govema,
la leva per tutti, un esercito formidabile, ponti e strade, ferrovie, tedegrafo, ____.J.
minazione: cose belle, bellissime, che piaccionc anche a me: ma &i pagano, si-
gnoti miei! E le conseguenze guali sono? Due, nel caso mie. Numera uab: ho la-
vorato come un <emph rend="it">arcibue</emph>, tutta la vita, onestamen-
te per mia disgrazia e non son fiuscito a mettere da parte tanto da poter per ora
maritare la figlia secondo il suo piacere, che sarebbe anche il mio. Numeto due:
giovanotti, non ce n'é: intendo dire di quelli che a un padre previdente possana
assicurare, sposando, il benessere della figlhuola: prima che si facciano una po-
sizione, Dig 5a quel che ci vuole; quando se la son fatta, pretendono ia dote @
fanno bene; senza posizione, in coscienza, quale padre affiderebbe loro Ia figlia?
Dunque? Dunque bisogna spasare un vecchig, vi dico, se il vecchio & rieco. Di
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giovani pol, volendo, alla morte del vecchio, ce n'¢ quanti se ne
vuole, </q> </p>

[..1

< jdivl>
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3.2 Gli archivi e le biblioteche

Un secondo settore nel quale Pinformatica pud risulcare uvtile nel
lavore dello studioso di scienze umanistiche & la gestione (intesa
come n.ﬁ_do_.mummumonm. elaborazione ¢ utilizzazione) delle infor-
mazioni strutturate. Tuite le informazioni necessaric all’elabora-
zione di un qualsiasi lavoro possono essere efficientemente me-
morizzate, eltre che rapidamente ritrovate ed elaborace, in un ar-
chivio elettronico. Questo archivio, se abbastanza grande e di in-
teresse generale, pud poi essere messo a disposizione delfa comu-

nith scientifica.

3.2.1 Le basi di dari

Qualche anno fa si era soliti parlare di éanche dart, ponendo l'ac-
) [ . s
cento sull'aspetto conservativo e di information retrieval (rinve-
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nimento delle informazioni) proprio di queste applicazioni; ora
si preferisce la denominazione basi di dati che, invece, evidenzia
Paspetto fondante dell'informazione per qualsiasi operazione ¢
ne mette in tilievo I"aspetto dinamico ¢ relazionale.

La “gestione dell'informazione” viene qui intesa in maniera
pilt restrittiva di come sia stato facto finora {anche scrivere, cor-
teggere, stampare un testo & infarti una gestione dell'informazio-
ne}. Dal punto di vista di questi pacchetsi applicaivi, linforma-
zione ¢ un dato che viene memorizzato in una forma precisa, in
un posto determinato e all'interno di una structura predefinita in
grado di renderne il pit agevole possibile il ritrovamento ¢ Pela-
borazione.

I programmi utilizzati per queste operazioni vengono nor-
malmente chiamati programmi di data base e, per usuftuire di
una figura sufficientemente esplicativa, potremmo dire che rali
programmi consentono il passaggio dalla scheda di archivio car-
tacea alla scheda elettronica.

La struttura centeale di questi programmi & il record (che pud
éssere paragonaco alla vecchia scheda) a sua volta costituito da
field {campi, che contengono ben distinei tra loro gl clementi
che sono contenuti nei vari record). Cosi una base di dati biblie-
grafica sara costituita di record che contengono informazioni sui
vari volumi e ogni record sara (per esempio) composto di un
campuo-autore, di un campo-titole, di un campo-data, di un cam-
po-editore, di un campo-luogo-di-edizione.

RECORD NUMBER 1

AUTORE RIFELLING, Angelo Maria
TITELLY Praga Magica

DATA 1973

FLFTORE CGiulio Einaudi Editore

1 UOGO DI EDIZIONE Terino

Definita questa structura fondamentale, il programma per la ge-
stione di una base di dati deve fornire una serie di funzioni ele-
mentari. Chi usa un data base deve, ovviamente, essere in grado
dit 1) creare un archivio; 2) definire la structura di un record; 3)
inserire dati nellarchivio; 4) ritrovare ed elaborare questi daci; 5)
eliminare i dati indesiderari; 6) distruggere I'archivio.

Gli actuali DEMS (Data Base Menagement Systern) sono, natu-
ralmente, dotati di tutte queste funzioni a vari liveili di raffina-
tezza e complicazione. [n questa sede ci soffermeremo solo sulla
funzione di ricerca del guery language (linguaggio di interroga-
zione) in quanto utile a mettere in luce la logica profonda di tali
programmi.

| data base
e |a struttura
dei dati



